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Tester oprogramowania XL (kod:
K-TESTER-XL)

Opis i cel kursu

Potocznie mowi sie, ze tester to osoba, ktora zajmuje sie sprawdzaniem czy
oprogramowanie dziala tak, jak powinno. A tak naprawde rola testerow jest o
wiele szersza a ich znaczenie w procesie wytwarzania oprogramowania jest
porownywalne z rola programistéw. Testerzy pelnia role ekspertéw w réznych
obszarach funkcjonalno$ci systeméw IT, biorg udzial w ustalaniu wymagan, maja
wplyw na powstawanie nowych wersji oprogramowania, a naprawienie usterek,
ktore znajduja - jest czesto na wage zlota, potrafi oszczedzi¢ mnostwo czasu,
pieniedzy i reputacje firmy.

Kurs przygotowuje do pracy na stanowisku testera manualnego. Bootcamp
prowadzony jest przez zawodowego testera, kierownika zespolu testow. Dostarcza
solidng dawke wiedzy teoretycznej i praktycznej w postaci warsztatow.

Kursanci naucza sie m.in.:

— jak tworzy¢ scenariusze testobw, harmonogramy i strategie testowe
— wykonywac testy i raportowac ich wyniki

— czyta¢ wymagania dotyczace procesu i przedmiotu testowania

— projektowa¢ przypadki testowe zgodnie z dobrymi praktykami

— wykonac¢ analize celem okre$lenia zakresu i przedmiotu testow

— zdobeda odpowiednig wiedze aby podej$¢ do egzaminu ISTQB

Program
Modul 1 — Podstawy testowania oprogramowania

1. Wprowadzenie do testowania
— Cele testowania oprogramowania
— Zawdd tester
— Certyfikacja ISTQB
— Podstawowa terminologia
— Weryfikacja vs. Walidacja
— Skad sie biora bledy
2. Inzynieria oprogramowania
— Projekty informatyczne - wprowadzenie
— Role, odpowiedzialnosci
— Proces wytwarzania oprogramowania
— Metodyki wytwarzania oprogramowania
3. Podstawowy proces testowy
— 7 zasad testowania
— Co ma wplyw na proces testowania
— Planowanie testow
— Analiza i projektowanie testow
— Implementacja i wykonanie testow
— Monitoring i kontrola testow
— Cykl zycia defektu
4. Modele tworzenia oprogramowania
— Waterfall
— Scrum
— Manifest Agile
— Madel V
5. Poziomy i typy testow

ul. Jasna 14/16A, 00-041 Warszawa
tel. 22 63 64 164, fax 22 266 06 95
akademia@alx.pl, http://www.alx.pl

Zapytaj o szczegoly
tel. 22 63 64 164
akademia@alx.pl

Najblizsze terminy
2025-10-04 (Zdalnie)
2025-10-04 (Warszawa)
2025-10-16 (Zdalnie)
2025-10-16 (Warszawa)



#!/ALX

www.alx.pl

— Testy modulowe

— Testy integracyjne

— Testy systemowe

— Testy akceptacyjne

— Testy funkcjonalne

— Testy niefunkcjonalne

— Testy regresywne

Techniki projektowania testow

— Techniki czarnoskrzynkowe

— Techniki bialo-skrzynkowe

— Techniki oparte o do$wiadczenie
— Analiza wartoSci brzegowych

— Pokrycie instrukeji , decyzji

— Tablice decyzyjne i klasy rownowazno$ci

Modul 2 — Testowanie ,,od kuchni”

1.

Analiza i projektowanie testow

— Scenariusz testowy

— Identyfikacja warunkow testowych i przypadki testowe

— Projektowanie przypadkéw testowych oraz wykonywanie przypadkow
testowych

— Narzedzia do zarzadzania przypadkami testowymi

Narzedzie do zarzadzania testami — TestLink

— Plan testow - co to jest i co powinien zawierac

— Tworzenie planu testow

— Projektowanie przypadkow testowych

— Wykonywanie przypadkéw testowych

— Raporty

Narzedzie do zarzadzania projektem — JIRA

— Tworzenie projektu

— Sprity i Story

— Pisanie i wykonywania przypadkow testowych.

Git- System Kontroli Wersji dla testera

— Sposo6b przechowywania danych

— Trzy stany plikow

— GIT vs GitHub

— Pobieranie i wysylanie zmian

Testowanie API

— Metoda GET

— Metoda POST

— Metoda PUT

— Metoda DELETE

— Wykorzystanie autoryzacji do uzyskania zasobéw API

Automatyzacja testow ( praktyka)

— Czym jest Selenium?

— Selenium WebDriver

Chat GPT

— Rejestracja do Chata GPT

— Chat GPT do zastosowan developerskich

— Chat GPT ograniczenia

Modul 3 — Warsztat narzedziowy testera

1.

2.

Instalacja Srodowiska i nauka programowania Python w zakresie niezbednym
dla testera manualnego
Podstawy Baz Danych — SQL
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— Podstawy jezyka SQL.

— Obslugi narzedzi do zarzadzania baza danych

— Pisanie podstawowych zapytan do baz danych.
3. Wykonanie testow z bugow

— Proces wykonywania testow

— Raport z wykonania testow

— Praktyki przy zglaszaniu defektow

Modul 4 — Automatyzacja testow

1. Co to jest automatyzacja? Frontend i backend, HTML, CSS
— HTML atrybuty
— Struktura pliku html
2. Lokalizowanie elementéw na stronie
— za pomoca name, id, tagu
— za pomocg selektoréw CSS
— za pomoca XPath
3. Selenium podstawy — teoretyczne
— Selenium IDE
— Selenium WebDriver
— Selenium Grid
4. Srodowisko programistyczne Python
— Wprowadzenie do programowania w Python dla testerow
— przechowywanie danych w zmiennych
— operacje na liczbach i tekstach
— warunki logiczne
— instrukcja if
— listy, wybieranie elementéw i fragmentéw, przegladanie danych (petla
for)
— IDLE - srodowisko programistyczne dostarczone z Pythonem
— Stworzenie projektu w PyCharmie
5. Narzedzia do testowania - JUnit i Selenium
— Skrypt w Selenium
— Zarzadzanie przegladarka za pomoca webdriver manager
— Narzedzia deweloperskie w przegladarce
6. Tworzenie testbw automatycznych aplikacji internetowych
— Akcje na elementach
— Weryfikacja stanu elementu
— Explicit wait — WebDriverWait
7. Framework PyTest
— Pytest fixtures
— Pytest parametrize
8. Testowanie backend
— Symulacja i wykonanie testu aplikacji wyszukiwarki
— Page Object Pattern
— Raporty z egzekucji testow
9. Selenium Grid - utworzenie huba i node
— Uruchomienie testu na Selenium Grid
10. Srodowisko programistyczne Javy
— Podstawy programowania w Java
— typy podstawowe
— instrukcja sterujacag if
— switch
— petle
— metody
— Koncepcje programowania obiektowego
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11. Selenium — Java interakcje na elementach
— Klikanie na elementy
— Pobieranie tekstu
— Sprawdzenie czy element istnieje na stronie
— Wybieranie wartosci z pola wielokrotnego wyboru
— Sprawdzanie czy stan oczekiwany zgadza sie ze stanem aktualnym
12. JUNIT
— Zastosowanie adnotacji: @BeforeClass, @AfterClass, @Before, @Test

Przeznaczenie i wymagania

Zalecana jest znajomo$¢ ogolnych zasad testowania, np. po odbyciu kursu Testera
Manualnego lub z wlasnego dos§wiadczenia.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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