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C# (.NET) Developer II (kod: K-C#-2)

Opis i cel kursu

Druga cze$¢ kursu ,Programista C# i .NET” jest kontynuacja nauki technologii
opartej o $rodowisko .NET. Osoby, ktore konczq pierwsza cze$¢ szkolenia
»Programista C# i .NET” nie tylko potrafig tworzy¢ uzyteczne aplikacje okienkowe
i webowe, ale jednocze$nie dostrzegaja ogrom mozliwosci technologicznych
srodowiska .NET Framework. Ukonczenie czeéci pierwszej to nie koniec a dopiero
poczatek do nowego, bardziej zaawansowanego $§wiata tworzenia nowoczesnych
systemoéw informatycznych, co jest przedmiotem niniejszego szkolenia:
Programista C# i .NET II.

Gdy juz zrozumiale$ na czym polega .NET Framework po pierwszej czeSci kursu
czas na .Net Core. To nowoczesny i rozwojowy framework, ktéry pozwala na
tworzenie rozbudowanych systemow, od aplikacji konsolowych, poprzez aplikacje
desktopowe, biblioteki, API, aplikacje webowe a nawet uniwersalne aplikacje
mobilne, ktére moga by¢ uruchamiane na réznych urzadzaniach takich jak
komorki, tablety, komputery a nawet telewizory.

Po zdobyciu do$wiadczenia na pierwszej cze$ci kursu w wygodnej technologii
WinForms do tworzenia aplikacji desktopowych, poznasz teraz tworzenie
skalowanych i dobrze wygladajacych aplikacji napisanych w technologii WPF i
WinUI, opartych o jezyk XAML. To nowoczesne rozwigzanie, ktére sprawi, ze
aplikacje beda naprawde dobrze wyglada¢ a kod bedzie przejrzysty nawet w
duzych systemach.

Jak czujesz, ze po pierwszej cze$ci kursu, tworzenie aplikacji internetowych w
WebForms to za malo, poznaj technologie ASP.NET Core. Podczas szkolenia
stworzymy ciekawa aplikacje internetowa, wykorzystujaca aktualne wzorce
architektoniczne. Polaczymy sie z baza danych uzywajac bardziej rozbudowanego
ORMa — Entity Framework od LINQ-To-SQL, ktére poznale$ na pierwszej czesci.
Efektem naszej pracy bedzie ciekawa aplikacja, ktéra uruchomisz nawet na
urzadzeniach mobilnych.

To NIE jest zaawansowane szkolenie dla programistow z duzym doswiadczeniem.
To szkolenie dla os6b, ktore znaja podstawy technologii. NET i jezyka C#, ktore sa
omawiane na pierwszej czeSci kursu. Szkolenie obejmuje bardziej rozbudowane
technologie na podstawowym poziomie trudnosci.

Program

1. Aplikacje desktopowe typu WinUI

— Wprowadzenie do jezyka XAML

— Tworzenie struktury aplikacji

— Wprowadzenie do wzorca MVVM w aplikacjach desktopowych

— Tworzenie modeli typu Widok-Model (ang. ViewModel)

— Wprowadzenie do automatycznego wigzania danych (ang. DataBinding)
2. Aplikacje desktopowe typu WPF

— Wprowadzenie do aplikacji WPF

— Zastosowanie popularnych kontrolek WPF

— Wprowadzenie do delegatéw i wigzania danych (ang. DataBinding)

— Implementacja praktycznej aplikacji opartej o model architektoniczny

MVVM

3. Wstep do aplikacji w technologii Core i ASP.NET Core

— Omboéwienie zalet technologii Core

— Tworzenie projektéw uzywajac polecenn CLI (ang. CLI commands)
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— Tworzenie i publikowanie aplikacji i bibliotek
4. Omowienie sposobow tworzenia oprogramowania opartego o
aktualne wzorce projektowe i architektoniczne
— Wzorzec architektoniczy MVC (ang. Model-View-Controller)
— Wozorzec architektoniczy MVVM (ang. Model-View-ViewModel)
— Wielowarstwowa architektura “Cebulowa” (ang. Onion Architecture)
— Projektowanie zorientowane na dziedzine (ang. Domain Driven Design)
— Wozorzec wstrzykiwanie zaleznoSci (ang. Dependency Injection, DI)
— Paradygmat odwrocenia sterowania (ang. Inversion of Control, IoC)
5. Przygotowanie rdzenia aplikacji (Core)
— Tworzenie zaleznoS$ci pomiedzy projektami
— Tworzenie modeli domenowych
— Tworzenie repozytorium danych
— Implementacja obiektéw transportowych DTO (ang. data transfer object)
— Implementacja serwisow i kontrolerow
6. Tworzenie RESTful API
— Wstep do protokotu HTTP
— Obstuga zadan typu Get, Post, Put, Delete
— Testowanie zadan przy zastosowaniu klientow HTTP
7. Aspekty mapowania obiektowo-relacyjnego
— Podejscie kod pierwszy, potem baza (ang. Code First)
— Implementacja Entity Framework
— Tworzenie relacji pomiedzy obiektami
— Zapytania w jezyku LINQ
8. Projektowanie praktycznej aplikacji internetowej .NET Core
— Przygotowanie estetycznego interfejsu aplikacji
— Komunikacja klient-serwer
— Wdrozenie mechanizmu autentykacji i autoryzacji uzytkownikow
— Zabezpieczenie bazy danych (szyfrowanie i hashowanie)
— Konfiguracja aplikacji z zastosowaniem plikow konfiguracyjnych
9. Nowe aspekty programowania obiektowego
— Interfejsy
— Typy generyczne
— Wstep do programowania wielowatkowego
— Tworzenie metod rozszerzajacych (ang. extension methods)
10. Programowanie aplikacji na urzadzenia mobilne w .Net Core
— Wstep do progresywnych aplikacji Internetowych (ang. Progressive Web

App, PWA)
— Wprowadzenie do technologii Blazor
— Implementacja praktycznej aplikacji typu CRUD z mozliwoScia

uruchomienia na telefonach komorkowych, tabletach, komputerach
stacjonarnych i telewizorach

UWAGA: czas kursu to 80 godzin na zywo z trenerem i grupg oraz ok. 40 godzin
pracy samodzielnej w domu.

Przeznaczenie i wymagania
Brak szczegolowych wymagan wobec uczestnikow szkolenia.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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